Vörös Oroszlán Harcosiskola

Mottó: „Kard és becsület”

1. szint alatt – Tanonc

1.-3. szinten – Oroszlán

3.-5. szinten – Hadnagy (Ezüst Oroszlán)

5.-7. szinten – Kapitány (Arany Oroszlán)

7. szint fölött – Tábornagy (Vörös Oroszlán)

Vezető – Phalis de Landoran főkapitány

A nyíltan Landoran-ház tulajdonában álló iskolát több, mint száz évvel ezelőtt eredetileg a ház testőreinek, harcosainak és ifjainak kiképzésére alapították, és eleinte nem volt több, mint egy kiváló kardforgató csekély létszámú vívóköre. A ház azonban, meglátva az üzleti lehetőséget, és a hozzá hű mesterek által kiképzett harcosok befolyását, bővítette a vívókört – előbb egyről háromra növelte az oktatók számát, majd egy nemzedékkel később önálló épületbe költöztette az iskolává erősödött kört. Ez az épület lett a későbbiekben az iskola laktanyája és kiképzőközpontja a város szélén, melyet egy nemzedékkel ezelőtt követett egy második, a város belsejében álló kaszárnya.

A mai napig a Landoranok látják el pénzzel az iskolát, ők adják az iskola címerét, és az iskola vezetője hagyományosan a család valamely oldalági rokona. A kiképzés az évek során, köszönhetően az újabb igényeknek, megváltozott – az eredetileg testőröket és nemesifjakat kiképző vívókör helyét átvette egy szervezett harcosok csoportjait tanító iskola, melynek fő megrendelője a Városi Tanács, majd újabban a Hercegi Tanács lett. Az időközben felállított városőrséget ugyanis fele részt a céhek tagjai, fele részt a nemesi házak magánkatonái adják ki, és a Tanács elvárja, hogy mindezek a városőrök részesüljenek valamiféle szervezett kiképzésben. Már pedig a legjobb kiképzést a Vörös Oroszlán iskolában kaphatják meg – az más kérdés, hogy a dolgok ilyen alakulásában erősen benne voltak és vannak a Tanácsban befolyásos Landoranok. Persze az iskola nem minden növendéke lesz a városőrség tagja – számos közülük kalandozásra adja a fejét, testőrként vagy zsoldosként talált munkát a Völgyben vagy a környéken, sőt, akár Seadda kibővült határain kívül is, és a mai napig számos tehetős család és nemesi ház – főként a tulajdonos Landoranok – gondolják úgy, hogy fiúgyermekeik kiképzését házitanítók és vívómesterek helyett egy nagy múltú iskolára bízzák, ahol a közrendűekkel együtt, bajtársiasságban tanulják meg a fegyverek útjának alapjait. A kiképzés ebből következőleg sokrétű, a harci ismeretek mellett a tanoncok a törvények betűjével, a nemesi házak szokásaival és az alakzatban való küzdelemmel is megismerkednek.

Az iskola nem kér túl borsos árat a négy és fél éves képzésért, azok, akik ezt sem tudják kifizetni, végzésük után, mikor megkapják fegyvereiket és oroszlános szalagjukat, az iskola szolgálatában maradva városőrként vagy zsoldosként dolgozzák le tartozásukat. Az alacsony ár mellett azonban a tanítványokba – cserébe a nemesi ház támogatásáért – belenevelik a Landoran-ház eszméit, a becsületet, egyenességet, hűséget, a Völgy hagyományait és a Pyarr istenek hitét. Az iskola növendékei számára szép karrierlehetőségek nyílnak meg – megbízhatóságuk miatt előszeretettel alkalmazzák őket tapasztaltabb korukban testőrkapitányként, nemesifjak tanítójaként, a városőrség tisztjei pedig egytől egyik a Vörös Oroszlán iskola soraiból kerültek ki, és még végzésük után évtizedekkel is büszkén viselik az oroszlános szalagot.

A Vörös Oroszlán harcos különleges előnyei és hátrányai a harcosnál leírtakon kívül:

I. Az iskola sikeres befejezésekor a játék kezdetén a játékos az iskola jóvoltából saját fegyverzettel rendelkezik, melyért nem kell fizetnie. Ez egy alabárdból vagy egy hosszú kardból és egy közepes pajzsból, valamint egy tőrből, egy acél sodronyingből, és egy pár acél alkarvédőből áll. Fegyverükre kötve kapják meg a vörös oroszlánnal ékített selyemszalagot, mely tanúsítja, hogy elvégezték az iskolát.

II. Az itt végzett független harcosokat, akiket nem a városőrség számára képeztek ki, ha nem kalandozásra adják a fejüket, vagy szegődnek el valamelyik nemes úrhoz, akkor magasabb tapasztalati szinten (3. szint fölött) a városőrség szívesen látja őrtisztként, később pedig (5. szint fölött) tisztként. Ez tisztes zsoldot, állandó munkát, és beosztott katonákat jelent, valamint megfelelő érzékkel és tehetséggel széles lehetőségeket később a politika terén.

A Vörös Oroszlán harcos induló képzettségei 1. Tapasztalati szinten

Fegyverhasználat (alabárd vagy hosszú kard)
3. fok

2 Fegyverhasználat



2. fok

Fegyverismeret




2. fok

Harctéri gyakorlat



2. fok

Pajzshasználat




2. fok

Vértviselet




3. fok

Taktika





2. fok

Hadvezetés




1. fok

Futás





2. fok

Írás/olvasás




2. fok

Jog/törvénykezés



1. fok

Heraldika




2. fok

Udvari etikett/intrika



1. fok

A Vörös Oroszlán harcos képzettségei, melyeket iskolája az Oktatás képzettség 4. foka által nyújtott előnyökkel tanulhat:

Álcázás/álruha, Állatismeret, Fájdalomtűrés, Fegyverhasználat, Fegyverismeret, Futás, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Helyismeret (Seadda), Heraldika, Írás/olvasás, Jelbeszéd, Jog/törvénykezés, Lélektan, Lovaglás, Mászás, Művészetek (rajz), Pajzshasználat, Pusztakezes harc, Számtan/mértan, Taktika, Térképészet, Udvari etikett/intrika, Vértviselet

Hadrek Bajnokai harcosiskola

Mottó: „Nincs méltatlan fegyver, csak méltatlan cél.”

1. szint alatt – Újonc

1.-3. szinten – Harcos

3.-5. szinten – Bajnok

5. szint fölött – Viador

Vezető – Pöröly Thaun

Ren Hadrekről nem sokat lehet tudni – azon kívül természetesen, hogy huszonkét viadalt nyert meg életre-halálra, gyorsabb és erősebb volt, mint bármely ellenfele, és ő volt kora legnevesebb gladiátora északon. Persze Északfölde igen messze van a Völgytől, és a messziről jött ember azt mond, amit akar. Az kétségtelen, hogy Hadrek zsoldosként érkezett a Völgybe egy karavánnal, és az is biztosnak látszik, hogy előtte valóban gladiátor volt valahol északon. De hogy felszabadították-e, vagy megszökött, és hogy miféle viadalokban győzedelmeskedett, azt nem tudni. A jól értesültek tudni vélik, hogy Hadrek toroni gladiátor volt – ezt látszik alátámasztani a vele együtt letelepedő nő, aki az iskolában azóta is élő gyenge mágikus tetoválások készítésének titkait hagyta hátra. A szerényebb képzeletű, de a világot ismerő helyiek inkább haonwelli vagy abasziszi gladitáronak vélték. Akárhogy is, két társával, a vajákosnak tartott nővel, és egy félszemű késelővel együtt először a Völgyben is zsoldosként keresték a kenyerüket, majd Hadrek megalapított a róla elnevezett iskolát, ahol kegyetlen és kemény módszerekkel, a gladiátorkiképzést alapul véve tanított harcosokat. Itt szó sem volt elegáns vívómozdulatokról, figyelmes oktatókról és sokrétű képzésről – mindent a célszerűség határozott meg, és aki gyenge volt, akár az életével is fizethetett. Hadrek Bajnokai – ahogy magukat nevezték – acélkemény harcosok lettek, akik nem rettennek meg semmilyen módszertől és eszköztől sem.

Hadrek halála után az iskola elveszítette korábban oly nagyra tartott függetlenségét – az új vezető, Hadrek egykori jobb keze, a félszemű Cyran nem tudott ellenállni a pénznek és a hatalom ígéretének. Hogy pontosan kinek a pénzét és ígéreteit fogadta el, azt talán csak az iskola bennfentesei tudják, ám az a mai napig kétségtelen tény, hogy valaki tanácsokkal, aranyakkal és elvárásokkal támogatja titkon az iskolát. Ennek a pénznek köszönhető az, hogy felépülhetett a városon kívül egy zárt intézmény, mely egyszerre szállása és kiképzőhelye az újoncoknak, akárcsak a gladiátoriskoláknál szokásos. Cyrannal hamarosan betegség – vagy mérgezés – végzett, és az iskolát Hadrek egykori ifjú tanítványa, Pöröly Thaun vette át, aki, építve mestere örökségére, szinte szerzetesi szegénységben tanította az újoncokat. A mai napig ő áll a Hadrek Bajnokai iskola élén, és noha az iskola mostanra igen tehetős – annak ellenére, hogy egyáltalán nincs tandíj, bárkit, aki elég erős és elszánt, felvesznek –, az épület puritán, a tanoncok mindössze egy barna vászontunikát, barna vászonnadrágot és szíjbocskort kapnak, hajukat levágják, és fakardokkal tanulják a harcot a tűző napon. Ez nem a puhányoknak való, de remek kiemelkedési lehetőség a szegény sorból származóknak. Hogy ezek után hova tűnik az a sok pénz, amit a titokzatos támogatók, valamint az iskola végzett harcosait felbérelő hatalmasságok adnak, rejtély.

Azok, akik sikeresen befejezik – túlélik – a három éves, kíméletlen, pihenőnap nélküli kiképzést, megkapják a csomóra kötött kötelet ábrázoló tetoválásukat, mely Hadrek hőstetteit és szabadságának elnyerését szimbolizálja, s melyet régről örökölt precíz mozdulatokkal készítenek, melynek nyomán gyenge mágikus erőkkel töltődik föl az iskola tetoválómesterének keze nyomán. Noha az előkelő körökben nem népszerűek, a Bajnoknak mégis számos lehetőségük akad – félelmet nem ismerő, kemény harcosok, akik nem riadnak vissza semmitől, így számos piszkos ügyet ők oldanak meg, persze jó pénzért. Sokan közülük kalandozásra adják fejüket, és vannak, akik valódi gladiátorarénákban is sikerrel állják meg a helyüket. Ingyenes kiképzésükért cserébe az iskola elvárja a Bajnokoktól, hogy hívó szavára zsoldosként munkát vállaljanak, mely jövedelmének felét az iskola veszi magához.

A Hadrek Bajnoka harcos különleges előnyei és hátrányai a harcosnál leírtakon kívül:

I. Az iskola elvárja a Bajnokoktól, hogy kérdés nélkül elvállalják az iskola által rájuk bízott feladatokat – akár végzésük után is. Amennyiben egy Bajnok nem tesz eleget társai és iskolája hívó szavának, akkor biztosan számíthat rá, hogy számonkérése nem marad el hűtlensége és bajtársiatlansága miatt. Hadrek Bajnokai nem kockáztatnak – az engedetlen társaikat többszörös túlerővel, csellel, piszkos trükkökkel és fegyverrel térítik jobb belátásra.

II. Minden Bajnok a végzése utáni első holdtölte éjszakáján különleges, egész éjjen át nagy gonddal készülő tetoválást kap a vállára vagy mellkasára, mely Hadrek jelképét, a csomóra kötött kötelet jeleníti meg. Ez jelképezi összetartozásukat, és köszönhetően a gondosan hagyományozott tapasztalatnak, és az egykori első tetoválómester mágikus jártasságának, gyenge mágikus képességekkel bír. A jel egyszeri hatású, sérülésének esélye 5%, a benne foglalt mágia 10 Mp értékű. Hatása akkor lép életbe, ha viselője súlyos sebet kap – ekkor a jel igyekszik elállítani a vérzést, lehetővé téve, hogy a vérzés elállására dobott Egészségpróbákat a karakter +2-vel tegye meg, mindaddig, míg a vérzés el nem áll, vagy a jel viselője bele nem hal a vérzésbe. A kimerült jelet az iskola tetoválómestere csak a leghűségesebb, legmegbízhatóbb Bajnokoknak tölti fel ismét erővel.

A Hadrek Bajnoka harcos induló képzettségei 1. Tapasztalati szinten

Fegyverhasználat



3. fok

3 Fegyverhasználat



2. fok

Fájdalomtűrés




2. fok

Harctéri gyakorlat



2. fok

Pajzshasználat




1. fok

Vértviselet




2. fok

Pusztakezes harc



3. fok

Harci láz




1. fok

Kocsmai verekedés



1. fok

Akrobatika




20 %

Esés





20%

A Hadrek Bajnoka harcos képzettségei, melyeket iskolája az Oktatás képzettség 4. foka által nyújtott előnyökkel tanulhat:

Akrobatika, Élettan, Esés, Fájdalomtűrés, Fegyverhasználat, Fegyverismeret, Futás, Harci láz, Harctéri gyakorlat, Írás/olvasás, Kétkezes harc, Kocsmai verekedés, Mászás, Pajzshasználat, Pusztakezes harc, Pusztítás, Taktika, Vértviselet, Veszélyérzék

Sárkánylovagok rendje

Mottó: „Tűz a tűznek nem enged.”

1. szint alatt – Apród

1.-5. szinten – Lovag

5.-7. szinten – Lovagkapitány

7. szint fölött – Lovagmester

Vezető – Dennor el Tean nagymester

A Sárkánylovagok rendje ősi, akárcsak a Völgy, már bőven Seadda megalapítása és felemelkedése előtt létezett. A legendák szerint a Völgy ura réges rég, ezernél is több évvel ezelőtt egy pyarr nemes volt, aki lovagokat küldött a hely védelmére – ők lettek az első Sárkánylovagok, akik az erő, büszkeség, töretlenség és vitézség jelképeként választották a sárkányt címerállatuknak. A rend évszázadokon keresztül védelmezte a Völgyet, bár ismertek olyan legendák is, bármennyire is próbálják ezeket a mai Sárkánylovagok elnémítani, melyek szerint az egykori lovagok inkább zsarnokok és fosztogatók voltak, mint hős védelmezők. Akárhogy is, a Sárkánylovagok nagymesterének ősi ereklyéi, a Sárkányirha és Sárkánykarom nemzedékek során át megőrződtek, és ma is a nagymester fegyverszobájában pihennek. Bármi is legyen a Sárkánylovagok valódi története, lett légyenek akár banditák, akár hősök, kétségtelenül ők Seadda és a Völgy legrégebbi lakói, akik jog szerint tartanak igényt a Völgy fölötti védelemre és bíráskodásra. Olyan titkok tudói, melyek kétségtelenül érdeklik a jóval később érkezett pyarr hitű paplovagokat és térítő papokat, de a Sárkánylovagok nem adják ki titkaikat. Hatalmas váruk, a számtalanszor átépített és megerősített Sárkányerőd komoran emelkedik a város fölé, erdők és hegyek sötétbe vesző ölelésében. Úgy tartják, az erőd alatti hegyeket rejtekjáratok és kazamaták hálózzák be, összekötve a Völgy falába vájt bányákat, ősi kriptákat, a város csatornáit és az erdő mélyén élő szörnyemberek barlangjait. Noha a lovagok felvették a pyarr istenek hitét, nem folytatnak túl lelkes és áhítatos vallási életet, ami igen nagy szálka a Völgybe érkezett paplovagok és papok szemében – szerintük a Sárkánylovagok makacsul ragaszkodnak babonákkal és bálványokkal teli hitükhöz, mely a Völgyet mindig is jellemezte. Kétkedésük nem alaptalan, hiszem a lovagok egyértelműen előrébb tartják Seadda és a Völgy boldogulását és gyarapodását, mint a pyarr befolyás növekedését, és a papok hatalmát, és erkölcsi nézeteik sok helyen ütköznek a pyarr tanításokkal.

A lovagok nagyon összetartó, bajtársias közösséget alkotnak, melytől nem idegen a tréfálkozás, a vidámság, a duhajkodás és papok szemében erkölcstelen szórakozás sem. Mindezekkel együtt nem holmi részeges csürhe – nagyon szigorú regula szerint töltik napjaikat, és komoly, alapos kiképzést kapnak, mely azonban inkább a harcot és a Völgy ismeretét és tiszteletét tartja fontosnak, mintsem az udvari szokásokat, a kellemes csevegést, vagy a széleskörű műveltséget. S noha sokan tartják őket faragatlan, félbarbár tuskóknak, a Sárkányerőd könyvtárában, melyet minden lovagnak látogatnia kell, a Völgy történelmének és hiedelemvilágának páratlanul széles és pontos gyűjteménye rejtőzik. A Sárkánylovagok a nép, a becsület, és a Völgy védelmére esküdtek föl – vakmerő, bátor és eleven férfiak, sőt, újabban nők is, akik sosem félnek megmutatni erényeiket.

A lovagrendbe öt-hét éves korukban kerülnek az apródok – sok más lovagrendtől eltérően itt nem előfeltétel, bár előny a nemesi születés, úgy tartják, nem a kutyabőr, hanem a szív és a kard tesz lovaggá. Az apródokat a nagymester és az apródmester válogatják ki, és csak a karra, észre és szívre egyaránt legerősebb gyerekek viselhetik a sárkányhímzéses általvetőt. A rend tagjának lenni nagy megtiszteltetés, és a hagyományszerető nemesek és polgárok között szinte elvárás, így hát mindig akad kellő utánpótlás. A rend tágas és jól jövedelmező birtokaiból tartja el magát, valamint az általuk birtokolt erdő hasznaiból, így aztán ritkán szenvednek hiányt pénzben. Az apródok sodronyinget és tőrt, a felkent lovagok békeidőben pikkelyvértet, harc idején félvértet és kardot hordanak, mind kiváló lovasok, értenek a birkózáshoz, a kopjavetéshez, remekül ismerik a Völgyet, és annak múltját. Az lovagok felavatásuk és felkenésük alkalmából az erőd udvarán meggyújtott máglyán edzik meg szimbolikusan kardjukat, teszik le lovagi esküjüket, és égetik el gyerekkori ruháikat – ezzel a lovagrend teljes jogú tagjai lesznek, Seadda megbecsült és tisztelt polgárai. A lovagrendet mindenkor a nagymester vezeti, akit öt mester, a Főkönyvtáros, az Apródmester, a Fegyvermester, a Vadászmester és a Tárnokmester segít – a mestereket a lovagok, a nagymestert pedig a mesterek választják, elvileg a rend összes tagja közül. A magasabb rangok elérésénél leginkább a talpraesettség, megbízhatóság és alkalmasság számít, de köszönhetően annak, hogy a lovagrend erősen belefolyt a helyi politikába, fontos a nemesi származás is.

A Sárkánylovag különleges előnyei és hátrányai a lovagnál leírtakon kívül:

I. A Sárkánylovagok nem kapják meg a Nemesi Vér hátteret ingyen, ahogy a többi lovag, viszont számukra a rend csak 5 KAP-ba kerül. Természetesen karakteralkotáskor felvehetik a Nemesi Vér hátteret 1 KAP-ért, megkapva annak előnyeit.

II. A rend tagjai, ha hűségüket és érdemeiket kellőképpen bizonyították (3. szinttől kezdve), beléphetnek a Sárkányerőd könyvtárába, és használhatják az ott talált könyveket, melyek számos tudományt és misztikumot érintenek. Ezekből 3. fokú Oktatás képzettségnek megfelelő bónuszokkal tanulhatnak Tudományos képzettségeket. Később, ha méltónak találtatnak rá a nagymester által (5. szinttől kezdve), akkor 3. fokú Oktatás képzettségnek megfelelő bónusszal tanulhatják a Démonológia, Magasmágia, Ősi nyelv, Pszi és Rúnamágia képzettségeket a Sárkányerőd könyvtárának titkos fóliánsaiból, melyek a Völgyet átjáró ősi mágiát, letűnt népeket és hatalmas erőket taglalnak.

III. A rend nagyon szigorú belső törvényekkel rendelkezik, és noha tagjai tréfára hajlamos, vagány férfiak, a függelemsértéseket és a közönséges aljas bűnöket nem tűrik meg – büntetéseik sokkal keményebbek, mint a városi bíráké, és ha kell, élnek pallosjogukkal is sajátjaik fölött. A rendi ítélkezés előnye azonban, hogy a Sárkánylovagokat Seaddában nem foghatják le a városőrség tagjai, és nem ítélkezhet fölöttük a városi bíró.

A Sárkánylovag induló képzettségei 1. Tapasztalati szinten

Fegyverhasználat (lovagi kard)


3. fok

Fegyverhasználat (buzogányok vagy csatabárdok)
2. fok

Fegyverismeret
 (nyeles fegyverek)

2. fok

Harctéri gyakorlat



2. fok

Pajzshasználat




2. fok

Vértviselet




3. fok

Hadvezetés




1. fok

Állatismeret (hátas állatok)


2. fok

Lovaglás




3. fok

Írás/olvasás




2. fok

Történelem




2. fok

Legendaismeret



2. fok

Jog/törvénykezés



1. fok

Heraldika




2. fok

Vadonjárás (mérsékelt lombos erdő)

1. fok

Herbalizmus




1. fok

Szerencsejáték




1. fok

A Sárkánylovag képzettségei, melyeket iskolája az Oktatás képzettség 4. foka által nyújtott előnyökkel tanulhat:

Állatismeret, Fájdalomtűrés, Fegyverhasználat, Fegyverismeret, Hadvezetés, Harctéri gyakorlat, Helyismeret (Völgy), Heraldika, Herbalizmus, Írás/olvasás, Jog/törvénykezés, Kétkezes harc, Kultúra (Völgy), Legendaismeret, Lélektan, Lovaglás, Művészetek (rajz), Pajzshasználat, Számtan/mértan, Szerencsejáték, Térképészet, Történelem, Vadonjárás, Vértviselet

Papi és paplovagi rendek

1. szint alatt – Kispap / Apród

1.-5. szinten – Pap / Paplovag

5.-7. szinten – Apát / Paplovagkapitány

7. szint fölött – Főpap / Paplovagmester

Seaddának már az első idők óta voltak papjai – az itt élő egyszerű népek Arelt, Dreinát, Kradot és Ellanát tisztelték, mint a nyár, az ősz, a tél és a tavasz isteneit. Egyszerű hiedelemviláguk, babonás szertartásaik az évszázadok során felkeltették a pyarroni pantheon papjainak és hittérítőinek figyelmét. Már jóval Seadda megalapítása előtt élt a Völgyben Dreina-pap, és állt egy Dreina-templom is – ennek a helyén áll ma a Márványvár, Dreina paplovagjainak hatalmas, de hanyatló erejű erődje. A Völgybe hamarosan mind több pap, szerzetes és paplovag érkezett, akik megpróbálták a Völgyet az „igaz” selmotiva útra terelni. Terveiket siker koronázta, felépültek templomaik, kolostoraik, megszerveződtek papi rendjeik. Mire Seadda megünnepelte száz éves évfordulóját, a vezetés egyértelműen Dreina papi és paplovagi rendje kezébe került – ők irányították a többi egyház helyi szárnyait, ők lettek Seadda bírái és védelmezői, bár a Sárkánylovagok ősi, isteneket nem tisztelő, titkolózó rendje mindkettőt elvitatta tőlük. Állt az Ezüstkatedrális és a Dreina paplovagok rendháza, a Márványvár, a városi könyvtárral szinte egybeépült Krad-templom, a városszéli ligetben álló Arel-szentély, Ellana virágokkal övezett temploma a főtéren, sőt, még Uwel komor paplovagjainak fekete erődje is a Völgyfalon kívül. Még Noir papjai is beszivárogtak Seaddába, és templomot állítottak, a Temető-hegyen pedig áll Darton komor temploma és apátsága. A legutóbbi időkben pedig a Hercegi Tanács végül Domvik hatalmas egyháza számára is megnyitotta Seadda kapuit, és már épül a város első Domvik-temploma.

A legtöbb seaddai egyház élén egy, Új-Pyarron vagy Tella-Bierra által kinevezett, vagy jóváhagyott főpap, illetve főpapnő áll, a két paplovagrendet pedig egy-egy nagymester irányítja. Persze a főpapok nem egyenlő hatalmúak – kétségtelen, hogy Dreina főpapja mindegyikük fölött áll, legalább is a szokások szerint. A főpapok alatt papok, apátok, majd szerzetesek és kispapok állnak. A szerzetesek általában tizenéves korukban lépnek be a szerzetbe, de akadnak olyanok is, akik felnőtt fejjel, vagy akár éltes korukban választják a monostor nyugalmát és biztonságát. A kispapok, novíciusok ifjabb korukban kerülnek a templomokba, gyakran öt-hat éves korukban, és tanulmányaikban egyforma fontosságot kap a teológia, az irodalom, a történelem, a szónoklástan – meg kell tanulniuk bemutatni a szertartásokat, tanítani a híveket, ápolni a lelküket, és elérni az isteni erőket. Tizenhat-húsz éves koruk között kenik fel őket általában papokká, mikortól saját kis templomot vezethetnek, nemesi családok magánkápolnáiba kerülnek, vagy leggyakrabban a nagyobb templomokba osztják be őket szolgálatra. A paplovagrendek esetében hasonló a helyzet – az apródok felavatásuk után a rendházban maradnak, vagy védik a papokat, templomokat és kegyhelyeket.

Felcserek testvérisége

Mottó: „Mindenki egyenlőbb”

1. szint alatt – Gyermek

1.-3. szinten – Fivér / Nővér

3.-5. szinten – Úr / Hölgy

5.-7. szinten – Kerületnagy

7. szint fölött – Városnagy

Vezető – A Boncmester, valószínűleg Gratio con Settichi báró

Állítólag már Seadda alapítása előtt volt alvilága a Völgynek – egymás lopott lábasjószágait megvevő pásztorok, veréssel fenyegető favágók, ölelésüket a szalmában áruló parasztlányok. Ezek ősi szakmák, és a Völgy évszázados történelmét sem kerülhették el. Mikor azonban Seadda első, virágzó éveiben megjelent az első szervezett alvilági csoport, az Árnyékhozók, a békés múltat képzelő városi polgárok, kereskedők és papok elszörnyedtek – az Árnyékhozók a Völgy söpredéke voltak, akik kiszorultak Seadda utcáiról, közönséges rablók, zsiványok és banditák. Hálás volt mindenki azoknak a névtelen zsoldosoknak, akik elkergették őket. Nem tudhatta senki, hogy ezzel a lépéssel a gyenge kezdő Árnyékhozók helyét átvették a Felcserek, egy valódi, jól szervezett, mindenhova elérő alvilági testvériség. Nevüket állítólag az általuk okozott számtalan sebről és miattuk hullott vércseppről kapták – csak a testvériség nagyjai tudják, hogy őseik valóban felcserek voltak, pontosabban felcserek képében az Árnyékhozók közé beférkőzött fejvadászok és tolvajok. A Felcserek mögött már a kezdeti időktől fogva a Settichi családot sejtették – a testvériség erős belső hűségrendszere, viszonylag visszafogott, fölös kegyetlenséget kerülő módszerei, és katonás fegyelme a shadoni származású Settichieket idézte. Csak a legbelsőbb titkok ismerői tudják biztosan azt, ami amúgy az irigy nemesi famíliák, és a pletykákra éhes szolgák suttognak, hogy a Settichi-ház nem shadoni, hanem gorviki eredetű, és az Aranyház mélyén nem Domvik, hanem Ranagol nevét foglalják imáikba.

Az eltelt két évszázad alatt a Felcserek hatalmas hálózattá nőtték ki magukat, pókként szövik be a várost. Kezükben van a szerencsejáték, a prostitúció, a hamis pénzek verése, a zsarolás, védelmi pénz szedés, orgazdaság, a koldusok és számtalan tolvaj, fejvadász és verőember dolgozik nekik. Egyesek szerint ők tartják össze a várost, semmi nem kerülheti el figyelmüket, és senki, aki az alvilágban mozog, nem kerülheti ki a sarc fizetését. Való igaz, nem túl sok szabadúszó van, és ők is igyekeznek jó viszonyt ápolni a Felcserekkel, mert bármennyire is puha kézzel mérik csapásaikat a városlakókra, ellenfeleiket véres módszerekkel pusztítják el. Az élve megfüstölés, a tó mélyére béklyózás és a malomban szétzúzatás még az egyszerűbbek a testvériséget vezető Boncmester romlott agyának szüleményei közül. Az árulóknak nem kegyelmeznek, a titkaikat mindhalálig megőrzik – tagjaik inkább pusztulnak el a városőrség fogdájában, vagy a rettegett börtönben, minthogy kifecsegjék a Felcserek egy-egy féltve őrzött titkát. Tudják, hogy barátaik, rokonaik, családjuk és puszta jó hírűk csakis a Felcserektől függnek. Hatalmas pénzek futnak át vezetőik, a kerületek fölött uralkodó kerületnagyok, és a várost irányító városnagyok kezén, de ők is mind a Boncmester iránti hűségüknek köszönhetik posztjukat – ha érdemtelennek bizonyulnak, hamar a testvériség ellenségeinek sorsára juthatnak. A szerteágazó, szinte mindenhol rokonokkal, kapcsolatokkal vagy szívességekkel rendelkező Settichi család mintegy sötét gyarmatának tekinti a Felcsereket, amit a család céljai szerint használ föl. Már pedig a tengermellékiek számára, legyenek shadoniak vagy gorvikiak, mindegy, a legszentebb a család.

A testvériség nem válogat a leendő tagok kapcsán – a néhány éves utcakölyöktől kezdve a szenvedélyek által gyötört nemes ifjakon át a biztonságot kereső külhoni szabadúszókig bárkit bevesz, aki hajlandó szolgálni a testvériséget, leadni bevételei felét, és végrehajtani a parancsokat. A legfontosabb a hűség, minden más utána következik. A város sötét zugaiban elrejtett iskolákban és kiképzőházakban a Felcserek tanoncai, a Gyermekek megtanulják úgy ismerni a várost, mint önnön testüket, megismerik a fény és az árnyék törvényeit, fegyverekkel, mérgekkel, trükkökkel ismerkednek, és az értők mesterek keze alatt hamisítóvá, surranó gyilkossá, kegyetlen humorú széptevővé, vagy mestertolvajjá válnak néhány év alatt. Utána pedig csak az utca várja őket, életük és haláluk színtere, ahol hasznot hajtanak a családjuknak és a Felcsereknek.

Fekete Gyöngy boszorkányszekta

Mottó: „Ölelni és uralkodni.”

1. szint alatt – Leány

1.-3. szinten – Nővér

3.-5. szinten – Tiszteletreméltó nővér

5.-7. szinten – Elöljáró nővér

7. szint fölött – Kiváló nővér

Vezető – Livis Kaeria nagyasszony halála után bizonytalan az utódlás

Igen nagy titkolózás övezi a Fekete Gyöngy boszorkányokat – noha sokan hallottak már róluk, annyi pletyka és szóbeszéd homályosítja el az igazságot, melyek jó részét persze maguk a boszorkányok terjesztik, hogy a legtöbb egyszerű városlakó jobbára túlzó mesének tartja létüket. Pedig nagyon is léteznek, az árnyakból hatalmas, prédára leső pók módjára szövik hálójukat immár évszázadok óta, mindig más nevek mögé rejtőzve. Ott vannak minden fontos nemes, céhmester és főpap hálószobájában, beleszólásuk van a Városi Tanács ügyeibe, és rajta tartják csinos kezüket Seadda életének minden fő ütőerén. Befolyásunk azonban inkább megfigyelő, mint irányító jellegű, ahhoz se nem elég erősek, se nem elég eltökéltek, hogy valóban bábként mozgassák a várost. Megelégszenek azzal, hogy szinte mindenről tudnak.

Eredetük a város alapítása előtti időkre nyúlik vissza, mikor egy távoli vidékről érkezett kalandozó boszorkány letelepedett a Völgyben, és tanítványokat keresett, akinek nem csak mágikus tudását, de széleskörű politikai tapasztalatait és mély vallásos meggyőződését is továbbadta – az alapító ugyanis nem csak boszorkány, de a Kosfejes Úr papnője is volt, aki életét is kész lett volna feláldozni istenéért. Így aztán a Fekete Gyöngy boszorkányok idősebb és befolyásosabb vezetői egyben Ranagol papnői is, akik hideg számítással irányítják szektájukat. A szekta végső célja még a vezetője előtt is homályos, sugallatok és álmok formájában ismeri meg istene kegyéből, merre kell továbbvezetnie övéit. Tetteik azonban arra mutatnak, hogy céljuk Seadda urainak teljes behálózása, ágypolitikával, megtévesztéssel és mágiával. Vannak olyanok, akik ennél is nagyobb szabású terveket sejtenek a boszorkányok mögött, és azt állítják, hogy a Fekete Gyöngy valójában csak egy leányszekta, és Ynev egy sokkal nagyobb hatalma áll mögötte. Az egykori alapító alaposan megválogatta szeretőit, majd gyermekei szeretőit, így már a szekta alapításakor hatalmas befolyásra tett szert.

Mindannyian befolyásos hátterű nemesi származású hölgyek, akik vagyonukat, kapcsolataikat, társadalmi lehetőségeiket és szépségüket ajánlják fel a szekta számára. Sok boszorkány testvériséggel szemben nem gyerekként kezdődik meg az oktatásuk, hanem serdülő lány korukban, és egész életük során folyatódik – a Kosfejes Úr tanaival csak felnőtt korukban, érett ésszel, tapasztalatokkal a hátuk mögött ismerkedhetnek meg. Gyakran fogadnak egymásnak testvériséget, és a mögöttük álló nemesi családokat már-már dinasztikus politika szerint mozgatva rendeznek el házasságokat és titkos kapcsolatokat. A Fekete Gyöngy boszorkányok rendkívül művelt, ravasz és megfontolt nők, akik egyszerre szolgálják családjukat és szektájukat. A férfiakat csak eszköznek tekintik, melyet azonban óvni és ápolni kell, mint a termőföldet. Széleskörű képzésük és nemesi hátterük révén bármilyen szituációban megállják a helyüket, és bejáratosak lehetnek a legmagasabb körökbe is.

A Fekete Gyöngy tagjainak különleges előnyei és hátrányai a boszorkánynál leírtakon kívül:

I. A testvériség minden tagja nemesi származású, legalább oldalágról, ezért induláskor minden karakter ingyen megkapja a Nemesi Vér hátteret, nem kell rá KAP-ot áldozniuk.

II. A Fekete Gyöngy boszorkányai sokoldalú képzésüknek köszönhetően az Oktatás képzettség 2. fokának megfelelő előnyökkel tanulhatják a Politika/diplomácia, a Jog/törvénykezés, a Színészet, az Ősi nyelv (aquir), a Drágakőmágia és az Álcázás/álruha képzettséget.

III. A szervezet megfelelően magas rangú tagjai (5. szint fölött) beavatást nyerhetnek a Kosfejes Úr misztériumaiba. Innentől a 4. fokú Oktatás képzettségnek megfelelő bónuszokkal tanulhatják a Vallásismeret (Ranagol) és Kínzás képzettségeket. 8. szinten, ha hűségük töretlen, és bizonyítanak elöljáróik előtt, megkapják utólag a Kegyelt hátteret, és ha bírnak a Vallásismeret képzettség 3. fokával, úgy Kegy pontjaikból használhatják a Lélek, Halál és Természet szférákat, valamint Ranagol egyedi fohászait.

A Fekete Gyöngy boszorkány induló képzettségei 1. Tapasztalati szinten

Lélektan
 



2. fok

Értékbecslés




2. fok

Művészetek




2. fok

Művészetek




1. fok

Nyelvtudás




3. fok

Szexuális kultúra



2. fok

Udvari etikett/intrika



2. fok

Alkímia





2. fok

Herbalizmus




3. fok

Írás/olvasás




2. fok

Legendaismeret



2. fok

Pszi (pyarroni)




2. fok

Tapasztalati mágia (boszorkány)

3. fok

A Fekete Gyöngy boszorkányok képzettségei, melyeket iskolája az Oktatás képzettség 4. foka által nyújtott előnyökkel tanulhat:

Alkímia, Állatismeret, Ékesszólás, Élettan, Értékbecslés, Fegyverhasználat, Herbalizmus, Időjóslás, Írás/olvasás, Kultúra (Völgy), Legendaismeret, Lélektan, Méregkeverés/semlegesítés, Művészetek, Nyelvismeret, Orvoslás, Pszi (pyarroni), Szakma, Számtan/mértan, Szexuális kultúra, Tapasztalati mágia (boszorkány), Történelem, Udvari etikett/intrika

